Rider Techniczny
(04.06.2008)

KONSOLETA

e Konsoleta24/4/2 ANALOGOWA.
4 pasma EQ z dwustopniowg regulacja sredniego pasma; 6 gniazd wysytkowych (4 pre, 2 post). Low cut.
Phantom +48.

Dobrej jakosci procesor efektow .

Korektor graficzny 2x30.

Korektor graficzny 2x30 na wszystkie tory odstuchow.

6 kompresoréw; 6 bramek.

WYLACZNIE ANALOGOWY MIKSER
NIE BEHRINGER
ANALOG MIXER ONLY
NO BEHRINGER
NUR ANALOG KONSOLE
KEIN BEHRINGER
UNICAMENTE MESA DE MEZCLAS ANALOGICA
NO BEHRINGER
TOJIbKO AHAJTIOITOBASA KOHCOJ1b
HET BEHRINGER

(w zadnym wypadku mikser nie moze by¢ cyfrowy)

Dla klawiszy przywozimy ze sobg wtasny DI-BOX wiec tutaj prosimy tylko o podtgczenie kabili...

W razie pytan prosimy dzwonic:

Piotr (menedzer): +48602447556
Kuba (dzwiekowiec): +48602378130



USTAWIENIA KANALOW

KANAL ZRODLO MIKROFON / ALTERNATYWNIE INSERT
1 Stopa D 112 Bramka + Kompresor
2 Werbel 1 SM 57 Bramka + Kompresor
3 HiHat C 391/ inny pojemnosciowy
4 Werbel 2 SM 57 / MD 421 Bramka
5 RackTom SM 57 / MD 421 Bramka
6 FloorTom SM 57 / MD 421 Bramka
7 Overhead L C 391/ inny pojemnosciowy
8 Overhead R C 391 / inny pojemno$ciowy
9 Bas (0o trzsalz;wa XD -Box) Kompresor
10 Gitara Rytmiczna SM 57
11 Gitara Solowa SM 57
12 Keyboard 1 Nasz DI-Box
13 Keyboard 2 Nasz DI-Box
14 Keyboard 3 Nasz DI-Box
Beta SM58/ SM58
15 W_okal 1' Nasz mikrofo_r’v Wpinamy w efekt z Kompresor
(klawiszowiec) wyjsciem XLR
(potrzeba 1 DI-Box)
16 (g\f;’aor';;'stza ) Beta 58 / SM 58 Kompresor
17 Effect Return
18 Effect Return
19 Effect Return
20 _ Sampler _
(wpinany przy konsolecie)
21 Sampler

(wpinany przy konsolecie)

24

Talk Back

SM 58




USTAWIENIA ODSLUCHOW

TOR ODSLUCHOWY ZRODLO KANAL
Wokal 1 15
Wokal 2 16
Drum Mix 1-8
TOR 1 Bas o
(low cut EQ)
Gitara Solowa 11
Powrot efektow (z konsolety FOH)
Wokal 2 16
Wokal 1 15
TOR 2 Drum Mix 1-8
Bas 9
(low cut EQ)
Keyboard 1 12
Drum Mix 1-8
Bas
TOR3 (low cut EQ) 9
Keyboard 1 12
Drum Mix 1-8
Gitara Solowa 11
TOR 4
Powrot efektow (z konsolety FOH)
Wokal 2 16
Drum Mix 1-8
TOR 5
Gitara Solowa 1

e Drum Mix to przede wszystkim stopa, werbel i hihat (kanaty 1, 2 i 3) z BARDZO duzg iloscig stopy.
e W przypadku ograniczeh sprzetowych mozemy zredukowac ilos¢ toréow odstuchowych do 4-ech

(wytaczywszy tor nr 4) lub ostatecznie do 3-ech (tory 1, 2 oraz 5).
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